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Ostrzezenie przed epilepsja
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ZAPOZNAJ SIE Z TYM OSTRZEZENIEM PRZED ROZPOCZECIEM GRY
LUB PRZED WYDANIEM POZWOLENIA SWOIM DZIECIOM NA JEJ UZYTKOWANIE.
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Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego swiatta lub pewnych jego natu-
ralnych kombinacji moga doznac ataku epileptycznego lub utraty przytomnosci.
Powodem wystapienia tego ataku i/lub utraty przytomnosci moze byé miedzy
innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie gier komputerowych. Przypadtosci

te moga rowniez wystapic u osob, u ktorych nigdy wczesniej nie stwierdzono
epilepsji i ktore nigdy nie doznaty atakéw epileptycznych.

&
WAxLZAS LY

WAL

£l
£l =

Jedli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy wskazujace
na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest
wrazliwy na migotanie Swiatta, powinien on - przed uruchomieniem gry -
zasiegnac porady lekarskiej.
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Zalecamy réwniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komput-
erowymi. Jesli stwierdzisz u siebie lub u dziecka (dzieci) wystepowanie
nastepujacych objawdw: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek
i migsni, utrate przytomnosci, zaburzenia btednika, drgawki lub konwulsje,
NATYCHMIAST wytacz komputer i wezwij niezwtocznie lekarza.
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ZALECENIA DOTYCZACE KORZYSTANIA Z GIER KOMPUTEROWYCH

* Nie siedZ zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce mozliwie jak najdalej
od ekranu, na tyle na ile pozwola Ci kable.

e Zaleca sig, aby ekran monitora byt maty.

* Nie graj, gdy jestes zmeczony lub niewyspany.

* Upewnij sie, ze pokdj, w ktorym bedziesz grat, jest dobrze o3wietlony.

e W czasie gry powinienes robic przerwy (10-15 minut na kazda godzine
zabawy).
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Dzieci Eqiptu sq pierwszq grq z najnow-
szej kolekcji zatytutowanej ,,Przygody
dzieci z historig”.

Stworzona przez Cryo i Réunion des
Musées Nationaux jako naturalne roz-
szerzenie legendarnych juz gier histo-
ryczno—przygodowych Cryo/RMN ta-
kich jak Wersal, China, Pompei i Eqypt,
kolekcja ta sprawi Twojemu dziecku
wiele przyjemnosci, jak i dostarczy
wiedzy, pomagajac Mu zrozumie¢ wiel-
kie cywilizacje historii. Wciagniete
w wir wydarzen i przygdd, uzyska
wglad w historyczne czasy, uczac sie
o nowych cywilizacjach i ich zdoby-
czach kulturowych.

Dzieci Egiptu, na przyktad, oferujg gra-
czowi:

¢ Wspaniate ustawienia grafiki 3D, ze-
zwalajace na zastosowanie szerokiej

gamy dziatan i spojrzenie oczami
dziecka na starozytny Egipt;

 Znakomite przygody, zabierajace Cie
wstecz w podroz do czasow triumfu
faraonow;

o Warsztaty owczesnych rzemieslni-
kow, pozwalajace graczowi na wzie-
cie udziatu w zwyktym, codziennym
zyciu Egipcjan poprzez wcielanie sie
w rézne profesje (skryby, muzyka,
handlarza...);

Encyklopedie petng ilustracji i cieka-
wych opiséw, abys mogt utozyc swoj
wtasny, unikatowy dziennik z podr6-
zy po Eqgipcie;

Towarzyszy uwielbiajacych dobra
zabawe, Smieszne stworki, ktore po-

moga Ci w wypetnieniu zadaf, do-

starczajac po drodze wiele $miechu;

Wesotego zwiedzanial
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Streszczenie

Wtasnie miates ktasc sie do tozka po
ciezkim i meczacym dniu w szkole, gdy
zjawit sie Twoj przyjaciel, Smuk, aby
zabra¢ Cie na spotkanie wspaniatej
przygody! Smuk jest mtodym smokiem,
ktory wziat Cie pod swoje skrzydta. Od
jakiegos czasu mieszka w Twoim domu,
ale rodzice nic o nim nie wiedzg, ponie-
waz chcac pozostac niezauwazonym,
zamienia sie w zwykta, pluszowa za-
bawke jak tylko znajda sie w poblizu.

Smuk jest cztonkiem magicznej cywili-
zacji, posiadajacej nadprzyrodzone
moce pozwalajace miedzy innymi na
podrézowanie w czasie. Smuk i jego
kuzyni podrozowali poprzez wszystkie
starozytne epoki, a gdy napotykali na
jokies mite i przyjazne dzieci, zwykle
zostawali z nimi na jakis czas.

Smuk dostat wtasnie wiadomos¢ od
swego kuzyna Hippo, obecnie mieszka-
jacego w Heliopolis, mniej wiecej w ro-
ku 1360 przed nasza erg. Hippo ma
przyjaciotke, Nay, ktéra znikneta pare
dni temu, a Hippo, bardzo sie o nia
martwiac, prosi Smuka, aby pomégt mu
ja odnalezc.

Smuk wie, Ze interesujesz sie czasami
faraondw, pyta sie wiec Ciebie, czy
chcesz mu towarzyszyc. Chwile potem
zaczynasz najwspanialszg przygode

Twojego zycia, podczas ktorej uratu-
jesz mtoda dziewczyne znajdujacy sie
w niebezpieczenstwie, poznasz kuzy-
now Smuka i co najlepsze, odwiedzisz
starozytny Egipt!

Menu gtdwne

W menu gtéwnym mozesz:
* Rozpoczac nowa przygode

* Wznowic zabawe w miejscu, gdzie ja
przerwates

e Skonsultowac sie ze Swoim przewod-
nikiem po Egipcie

* Obejrzec tablice wynikow

e Ustawic
dzwieku

gtosnos¢  odgrywanego

* Wyjs¢ z gry

e Uruchomic skroty do stron siecio-
wych i obejrzet film pokazowy

Twoja sypialnia

Nasza przygoda trwac bedzie 5 kolej-
nych nocy, zaczynajac sie i konczac
w Twojej sypialni. Gdy bedziesz prze-
chodzit gre, wiele razy zostaniesz po-
proszony o to, aby pomdc w pracy
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rzemieslnikom w ich warsztatach lub
bawic sie z kuzynami Smuka. Za kaz-
dym razem, gdy uda Ci sie pomoc jed-
nej z postaci lub wygrasz jakas gre,
w Twoim pokoju pojawi sie nowy
obiekt. Jezeli zechcesz ponownie poba-
wic sie w jakas gre lub odwiedzi¢ jakis
warsztat, wystarczy, ze klikniesz na od-
powiednim obiekcie.

Poruszanie sie w Swiecie
przygody

Réznorakie dziatania w grze

Podczas gry, Twoj kursor bedzie zmie-
niat ksztatt w zaleznosci od tego, jakie
dziatanie mozesz w danej chwili podjac.

IdZ naprzod

Gdy pojawi sie ta ikona, mozesz
poruszac sie po cwiecie gry.

Wez

Mozesz wziac przedmiot znaj-
dujacy sie przed Toba i umies-
ci¢ go w swoim ekwipunku.

Rozmawiaj

Mozesz rozmawial z napo-
tkanymi przez Ciebie posta-
ciami. Niektore z nich beda
mogty Ci pomdc lub doradzic.

Uzyj

Otwieranie drzwi, wytaczanie
/Wtaczanie mechanizmow itp.
Czekaj

lkona ta pojawi sie, gdy be-
dziesz musiat chwilke poczekat.

Zrob zdjecie

Uzywaj aparatu, ktory nosisz
ze sobg, aby robic¢ zdjecia
Eqgiptu sprzed ponad 3000 lat! Smuk po-
kaze Ci wszystkie interesujace widoki
i opowie ci o nich. Aby uzyc aparatu,
kliknij na nim, poczekaj az zmieni sie
kursor i wtedy kliknij na widok, jaki
chcesz uwiecznic. Klik! Wtasnie zrobitec
zdjeciel Mozesz obejrze¢ zrobione
przez siebie zdjeciaw swoim albumie.

Pasek ekwipunku

Smuk zrobit dla siebie troche miejsca
na pasku ekwipunku i bedzie Twoim to-
warzyszem na czas trwania przygody.
Kazdy z przyciskow znajdujacych sie
po prawej stronie paska ma swoje spe-
cjalne przeznaczenie.



Opcje

Kliknij na tej ikonie, aby przenies¢ sie

do menu opcji, gdzie mozesz:

 Wrécic go gry (wejs¢ do niej w miej-
scu, w ktorym ja opuscites)

e Skonsultowac sie z przewodnikiem po

Egipcie  (obejrze¢  encyklopedie
i zdjecia)
e Ustawic  gtoSnos¢  odgrywanych
dzwiekow

e Zapisac stan gry badZ wyjs¢ z niej.

Mapa Heliopolis

W pewnym punkcie gry wygrasz mape
Heliopolis. Otworz ja, aby obejrzec
miasto i otaczajace go tereny, a takze
miejsca, ktore mozesz odwiedzic. Jeze-
li chcesz przenies¢ sie do jakiegos
miejsca, wystarczy ze klikniesz na nie
na mapie Heliopolis. Nowe, dostepne
dla Ciebie miejsca beda pojawiac sie na
mapie zaleznie od czynionych przez
Ciebie postepow w grze.

Powtorz

Smuk jest Twoim przyjacielem i jest tu
po to, aby pomagac Cl, gdy napotkasz
jakis problem. Bedzie udzielat Ci porad
i podpowiedzi przez caty czas trwania
gry. Kliknij tutaj, aby ponownie wystu-

chat jego wypowiedzi.

Zmiana inwentarza

Ten przycisk pozwala Ci na poruszanie sie pomie-
dzy Twoim ekwipunkiem i menu rozméow.

Ekwipunek

To tutaj wiadnie Smuk umieszcza wszyst-
kie przedmioty znalezione przez Ciebie
podczas podrézy. W ten sposéb be-
dziesz mogt ich uzyc ponownie w razie
potrzeby. Gdy umiescisz kursor na wy-
branym obiekcie, pojawi sie jego nazwa.
Klikajac na przedmiocie, mozesz go pod-
nieS¢ i uzyc lub dac go jakiejs postaci
czy tez potozyc na wybranym miejscu.

Menu rozméw
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Podczas trwania przygody, bedziesz
zbierat informacje na najrozniejsze te-
maty. Czasem zebrane informacje sa
niekompletne i wtedy pojawiajq sie do-
tyczace ich pytania, ktére mozesz gro-
madzi¢, aby uzyc ich pozniej w rozmo-
wach z r6znymi postaciami (np. pytania
dotyczace miejsca pobytu Nay). Gdy
najedziesz kursorem na pytanie, pojawi
sie jego temat. Klikajac na pytaniu, mo-
zesz je ,ztapac” i umiescic je na posta-
ci, z ktora rozmawiasz. Jesli dana po-
stac zna odpowiedZ na to pytanie, mo-
ze Ci na nie odpowiedziec!
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Przewodnik po Egipcie

Tutaj znajdziesz swego rodzaju mini
encyklopedie zawierajaca tuziny opi-
sow i faktow dotyczacych starozytnego
Egiptu, ktore utozy¢ mozesz w porzad-
ku alfabetycznym.

Encyklopedia ta opisuje najrozniejsze
aspekty zycia w starozytnym Egipcie:
e Wstep ogélny

¢ Handel

e Architektura

¢ Wiedza i pismo

e Religia

e Sztuka

e Moj album ze zdjeciami

Postacie w grze Dzieci Egiptu

Twoi towarzysze
. Smuk
%‘ Twoj najlepszy przyjaciel i to-
warzysz. Zabawny smok, kto-
rego przyjaciot napotykasz w catej grze,
jest Twoim przewodnikiem po Swiecie
starozytnego Egiptu. Tryskajacy energia,
ma bardzo duze mniemanie o sobie, cho-
ciaz czasem nie grzeszy odwagga!
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Hippo jest przyjacielem Nay.
7 Jest bardzo mitym i przyja-
znym kumplem, a przy tym to urodzony
sprzedawca, ktory wrecz uwielbia Egipt
i faraonéw. W jego sklepie mozesz zna-
lez¢ mnostwo najrozniejszych towarow.

Kolumas

|

ﬂ Kolumas jest towarzyszem

Meniou. Niezbyt btyskotli-
wy, pochodzi jednak z dtugiej linii
mistrzow-budowniczych piramid, co
doskonale wida¢ po jego zamitowaniu
do ciezkiej pracy. Jego najwiekszg am-
bicja i marzeniem jest zbudowanie naj-
wiekszej na Swiecie piramidy. Pamietaj
jednak o tym, ze Kolumas bedzie po-
trzebowat pomocy robotnikow, aby
ukonczyc swoja prace.

Ag Dwie Strony jest jedyny

w swoim rodzaju. Jest zrobiony z kart-
ki papieru — kazda z jego stron jest in-
na. Z jednej strony ma dobre serce
i jest zabawny, druga jego strona jest
denerwujaca, psotna i nieuprzejma. Ta
roznica jest powodem, dlaczego wtas-
nie nazywa sie Dwie Strony. Jego lud
postanowit zgromadzi¢ cata wiedze
znanego i nieznanego wszechswiata
w wielkiej bibliotece majacej forme
lasu, gdzie na drzewach rosna liscie
bedace kartkami papieru. Dwie Strony
jest specjalistg od starozytnego Egiptu.

Miau

Dwie Strony
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L[ Miaujest mtoda kuzynka

Smuka. Wyglada i zachowu-
je sie doktadnie tak, jak kotka — chetna
do zabawy i psotna jest zarazem madra
i dumna. Pochodzi z bardzo religijnej
rodziny, dlatego tez zdecydowata sie
wyznawac religie starozytnego Egiptu.



¢ » Tum A Dum Tum

Tum A Dum Tum kocha dobra
zabawe! Pochodzi z ludu arty-
stow i bardzo interesuje sie egipska sztuka.

Dzieci

Nay
. EAE dziewczynka z pewnoscig

lubi przygody! Najczesciej
mozna jg znalezé gdzies na ulicach
miasta, gdzie bawi sie i robi najroznie;j-
sze psoty razem z gangiem Meniou.
Znikneta i trzeba ja odnalezc...

Meniou

: Jest przywodca gangu, do
ktorego nalezy Nay. Byé mo-

Ze sprawia wrazenie, Ze nie przejmuje sie
niczym, ale naprawde martwi sie o Nay.

Mieszkaicy Heliopolis
Handlarz

Ojciec Nay. Podrozuje w gore i w dot Ni-
lu przez caty rok, przywozac najrézniej-
sze towary z wszystkich rejonow Egiptu
i z sgsiednich krain. Jest bardzo zmartwio-
ny i zaniepokojony zniknieciem corki.
Seniou, architekt

Ojciec Meniou. Jest znanym i zastuzo-
nym architektem, odpowiadajacym za
budowy 3wiatyn i patacow, dlatego tez
jest wcigz bardzo zajety praca.
Nubijczyk

Ten podrdznik pochodzi z krainy poto-
zonej na potudnie od Egiptu, Nubii.
Obecnie znajduje sie w opatach.

Straznik

Cztonek gwardii namiestnika. Stara sie
jedynie wykonywac swoje obowiazki.

Sobekhotep

Jest handlarzem niewolnikw. Nie jest naj-
popularniejszym cztowiekiem w miescie,
niezle wychodzi mu straszenie dzieci.

Kaptanka

Jest kaptanka w Swiatyni stoiica w He-
liopolis. Ma bardzo ciepte i przyjazne
usposobienie.

Skryba

Mieszka w Domu Zycia, gdzie szkoleni
sa wszyscy skrybowie. Praca skryby
polega na zapisywaniu i notowaniu naj-
r6zniejszych rzeczy.

Bakkamen, skryba

Ten stary Slepiec jest osobistym skryba
namiestnika. Nienawidzi dzieci.

Muzykantka

Ta kobieta nalezy do Swity namiestnika. Uwiel-
bia sie dzieli¢ z innymi swa pasja do muzuki.
Namiestnik

Jest  najwazniejszym  cztowiekiem
w miedcie, zarzadza nim i stara sie
utrzymac w nim porzadek. To bardzo

mity cztowiek, ale czasem bywa bardzo
roztargniony.

Mumia

Kim jest mumia? Przyjacielem, czy wro-
giem? Tylko czas odpowie na to pyta-
nie.

—
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Kazda gra i warsztat maja trzy poziomy
trudnosci, ktore dopasowuja sie do po-
ziomu gracza.

Warsztaty

Niektore z postaci obiecaja Ci swa po-
moc, ale dopiero, gdy Ty pomozesz im
najpierw! Poprosza cie o pomoc w swo-
ich warsztatach, gdzie nauczysz sie
wielu nowych rzeczy o ich zawodach.
Podczas gry napotkasz 5 typow takich
warsztatow:

Warsztat handlarza

Handlarz bedzie potrzebowat Twojej
pomocy przy sortowaniu jego produk-
tow. Bedziesz musiat zwazy kazdy
z produktéw uzywajac odpowiednich
odwaznikéw. Gdy dowiesz sie, ile wazy
kazdy z produktow, musisz utozyc je
wszystkie w czterech koszykach w taki
sposob, aby kazdy z nich wazyt tyle sa-
mo. Jesli tego dokonasz, zadanie zosta-
nie wypetnione.

Warsztat architekta

Architekt poprosi cie o pomoc w budo-
waniu Swigtyni stonica w Heliopolis.

Uzyj planéw, aby utozyé wszystkie
czesci budowli na swoich miejscach.

Warsztat skryby

Skryba zechce nauczyé Cie ' czytania
hieroglifow. Bedziesz uczyt sie 26 roz-
nych znakéw, a koncowym sprawdzia-
nem bedzie przettumaczenie stowa za-
danego przez skrybe.

Warsztat kaptanki

Kaptanka potrzebuje Twojej pomocy
w dopasowaniu symboli do egipskich
bogéw. Uzywajac opisu boga, sprobuj - v
znalez¢ trzy odpowiadajace mu symbole

——— T




Warsztat muzyczny

Muzykantka pokaze Ci, jak grac na in-
strumentach epoki starozytnego Egiptu.
Zagra ona na wybranym instrumencie,
a twoim zadaniem bedzie rozpoznat
ten instrument i powt6rzyc dzwiek, kto-
ry ustyszates.

Gry

Kuzyni Smuka bardzo lubig gra¢ w naj-
rozniejsze gry i jesli chcesz, zeby Ci
pomogli, musisz sie do nich przytaczyc.
W czasie swej przygody w Egipcie, na-
trafisz na piec gier:

Gra Hippa

Znajdziesz sie za sterami statku ptywa-
jacego po Nilu. Dostaniesz liste produk-
téow do zgromadzenia i w celu odnale-
zienia ich wszystkich bedziesz musiat
odwiedzic¢ wszystkie miejsca na mapie.

Gra Kolumasa

Kolumas wyznaczyt Ci trudne zadanie!
Jego gra polega na zbudowaniu pirami-
dy z dostepnych kawatkow poprzez
uktadanie ich wewnatrz planu budowli.
Gracz, ktory nie bedzie mogt utozyc
swojej czesci, przegrywa.

Gra Dwoch Stron

Dwie Strony jest typem naukowca, wiec
zabawa z nim bedzie wymagata znajo-

mosci podstaw archeologii. Otrzymasz
od niego kawatki staroegipskiego fresku
i bedziesz musiat go ztozyc w catosc.

Gra Miau

Ra, bog stonca potrzebuje Twojej po-
mocy! Kazdego dnia, na poktadzie swej
stonecznej barki, przemierza niebo-
skton tak, jak robi to stoiice. Ma wielu
wrogéw, dlatego tez Miau poprosi Cie
o to, bys ochronit boga Ra przed demo-
nami.

Gra Tum A Dum Tuma

Tum A Dum Tum zechce pobawic sie
z Toba w powtarzanie rytmow. Bedzie
grat jakas melodie, a Twoim zadaniem
bedzie doktadne powtdrzenie tego, co
zrobit.

&



. - - - A T v

Autorzy:

WSPOLPRACA
PRODUCENCKA: CRYO

Produkcja

Jean-Martial Lefranc
Philippe Ulrich

Kierownictwo produkji
Philippe Bayle
Eric Mallet

Kierownictwo kolekcji
Matthieu Saint-Denis

Kierownictwo projektow
Romane Sarfati
Candice Pradeau

Kierownictwo artystyczne
Franck Letiec

Projekt gry
Florian Dhesse
Eric Simon

Konsultacja historyczna
Géraldine Mouly

Zespot testujacy
Jean-Luc Hadi

Régis ,,Daxo” Lenoir
Olivier ,Ibax” Bailly
Sylvain ,,Sylkyl” Poully

Zespot lokalizacyjny
Frédérique Faucher
Pascal ,,Neo” Merckhoffer
Yann Tisseyre

Zespot prawny
Fran? ois Breuiller
Rapha? | Catheland

Zesp6t marketingowy
Michel Mimran
Joseph Girard
Claire Bourgne

Kontakty z mediami
Nicolas Swiate
Mélissa Conté

Dziat sprzedazy
Alain Briand

Guislain Pag? s
Philippe Rickenberger

Dziat produkcji i zakupu
Carine Lapouméroulie
Bastien Lepetit

Sidi Benlarbi

Fabien Tanguis

Laurence Nouaihler
Vanessa Malatesta

COPRODUCTION REUNION
DES MUSEES NATIONAUX
— LE LOUVRE
Kierownictwo dzistu
multimediow RMN

Michel Richard

Kierownictwo projektu RMN
Mireille Guillaume

Rzecznik Musée du Louvre
Sandrine Bernardeau

PRODUKCJA GRAFICZNA
ELECTRO MECHANIC GAMES

Kierownictwo artystyczne
Géraldine RICART

Projekt grafiki 2D
Cédric PEYRAVERNAY

Programowanie
Olivier RAVET

Programowanie
Hervé FAYNEL

Programowanie dodatkowe
Ivan KALAVATOFF

Nadz6r artystyczny
Vincent PELISSON

Kierownictwo techniczne
Vincent POURIEUX

Koordynacja
Philippe CAMPION

Asystent
Rafika TEDJINI

ETRANGES LIBELLULES

Kierownictwo artystyczne
Jean-Christophe BLANC
Projekt grafiki 30

Frédérique BLANC

Catherine FUSIER

Thomas GIRARD

Sébastion GUTH

Emeline MAZALLON

Nathalie MICHAUD

Nathalie PERRIER

Projekt graficzny
Estelle MEYRAND

T-BOT INTERACTIVE
Projekt grafiki 3D

Williams Gruwe
Micha? | Varraillon
MZONE STUDIO

Projekt grafiki 30
Martial Brar
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W Polsce pomocy technicznej udziela Dziat Pomocy Technicznej dystrybutora gry

— Cenega Poland Sp. z o.0.

W przypadku probleméw skontaktuj sie z nami pod numerem telefonu:

(22) 868 52 61
albo faksu:
(22) 868 52 60
Wuyslij e-mail na adres:
serwis@cenega.pl
Mozesz tez napisac na adres:
Cenega Poland Sp. z o.0.
ul. Dziatkowa 37
02-234 Warszawa-Wtochy
lub odwiedzi¢ nasza strone

www.cenega.pl
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